Casilla 1

Casilla 2




Casilla 1. Anda con confianza en la ruta hacia la
meta final. En esta primera casilla comienza tu

viaje de descubrimiento.

Casilla 2. Anda con confianza en la ruta hacia la
meta final. Este es el camino que te llevara a tu

viaje de descubrimiento.

Casilla 3. Anda con confianza en la ruta hacia la
meta final. Este es el camino que te llevara a tu
viaje de descubrimiento. Mira delante y detrés.

¢Ddnde estan los otros equipos? Esto es una

competicion y tienes la oportunidad de ganar.

Casilla 4. jUps! Estas en la casilla 4, esta es la
casilla de retorno. Esta casilla te lleva de vuelta a la

casilla numero 1.

Casilla 5. Estés en la casilla 5. Vas por buen
camino, estas en el camino que te llevara (mas

lejos) en tu viaje de descubrimiento.

Casilla 6. Estés en la casilla 6. Vas por buen
camino, estas en el camino que te llevara (mas

lejos) en tu viaje de descubrimiento.

Casilla 7. A la casilla 7 llegan aquellos que tienen
que descansar un poco. Siéntate un rato y quédate
un turno (la proxima vez que te toque tirar el dado

no puedes hacerlo, pasa el turno al siguiente

equipo).

Casilla 8. Has llegado a una interseccion; aqui
puedes elegir la ruta que tomaras para finalizar el

juego. Puedes seguir el camino en coche, tren 0 a

pie.




Casilla 25

Casilla 26




Casilla 25. Aqui hay una interseccion en el camino,
en la que se juntan las tres rutas (A, B, C). Para
seguir, basandote en las tareas que has recibido y
realizado hasta ahora, tienes que responder la
siguiente pregunta: ¢Qué valores piensas que son la

base de lo recorrido hasta ahora?

Casilla 26. Has recorrido este viaje con tus
comparieros. Debate sobre lo que ha hecho este
bonito camino por cada uno de vosotros y lo que
habéis aprendido los unos de los otros. Encuentra

un nombre que caracterice a vuestro equipo.

Casilla 27. Te bajas del tren y del coche y todos os
unis al equipo que va a pie para continuar el viaje todos
juntos. Para llegar a la meta final tendras que pasar por
los ultimos 4 puntos misticos. Cada miembro del grupo

compartira sus ideas.

Espejo: Imagina que estas frente a un espejo. ;Qué
habilidades, conocimiento o actitudes piensas que te han
ayudado a realizar las tareas del juego? ¢Cuéles de esas

tareas se reflejan en el espejo? ;Qué ves?

Casilla 28. En la casilla 27 te bajaste del tren y del
coche y todos os unisteis al equipo que va a pie para
finalizar el viaje todos juntos. Para alcanzar la meta final

tendras que pasar por los ltimos 3 puntos misticos.

Puerta: ¢De qué modo piensas que tu universo
(percepciones, valores, pensamientos y otros) se ha
expandido a lo largo de este juego? ¢ Qué piensas que
puedes encontrar pasada esta puerta, que el juego te ha

abierto?

Casilla 29. En la casilla 27 te bajaste del tren y del
coche y todos os unisteis al equipo que va a pie para
finalizar el viaje todos juntos. Para alcanzar la meta final

tendras que pasar por los Gltimos 2 puntos misticos.

Ventana: Ahora puedes ver tus primeras ideas concretas
gue se generaron mientras jugabas a este juego. Elige un
simbolo de la naturaleza que describa tu idea. ¢Por qué

elegiste este simbolo?

Casilla 30. En la casilla 27 te bajaste del tren y del
coche y todos os unisteis al equipo que va a pie para
finalizar el viaje todos juntos. Para alcanzar la meta final

tendras que pasar por los Gltimos puntos misticos.

Por favor siéntate en la mesa del silencio. Aqui tendras
que pensar en lo que has aprendido y experimentado
durante el juego. Reflexiona individualmente durante 3
minutos y muéstranos un movimiento silencioso que

describa tu experiencia.

Casilla 31. Respira profundamente. jCasi has

Ilegado!

Casilla 32. jHas llegado a la meta final!
iiFELICIDADES!!




